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本書の画面写真で使っている曲「星降る遊歩道」(作曲: 月島ハルカ)は、本書のために作った架空の曲です。 実在

の楽曲・人物とは関係ありません。
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kb_PC98MIDIplayersMonitor(旧名 kb_WRD_X2)は、PC-98 や DOS/V の時代の MIDI プレイヤーの画面

を、 KbMedia Player の演奏とぴったり合わせて表示するソフトです。

本物の画面をそのまま。 元のプレイヤーのプログラムを、内蔵のエミュレーター(PC-98 は NP2kai、

DOS/V は DOSBox Pure)の中で動かし、 その画面だけを表示します。作り直したものではないので、見

た目は当時のままです。

音は KbMedia Player。 音は KbMedia Player が鳴らします。エミュレーターの中のプレイヤーが出す

MIDI の発音の時刻を 曲データと照らし合わせ、画面を音に同期させます。シーク(早送り・巻き戻し)し

ても画面が追いかけます。

WRD にも対応。 標準のプレイヤー「MIMPIV4 + 演出くんメカ」は、歌詞や画像の演出(WRD)付きの曲

を本家どおりに表示します。

2 つの使い方

形態 ファイル 特長

常駐版(お

すすめ)

kb_PC98MIDIplayersMonitor_follow_x64.exe /

_x86.exe

KbMedia Player の再生中の曲を DDE で調べて表

示。MIDI をどの方法で鳴らしていても使えます

プラグイ

ン版

kb_PC98MIDIplayersMonitor_x64.kpi / _x86.kpi デコーダプラグイン(kbvsti など)で再生する時に、そ

の前に入って画面を表示

01 このソフトについて
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項目 内容

OS Windows 10 / 11

本体 KbMedia Player(x86 版・x64 版のどちらでも)

インストール 不要。プラグインフォルダに置くだけ(レジストリは使いません)

配布物の構成

kb_PC98MIDIplayersMonitor\

  kb_PC98MIDIplayersMonitor_x86.kpi / _x64.kpi          プラグイン本体

  kb_PC98MIDIplayersMonitor_follow_x86.exe / _x64.exe   常駐版

  kb_PC98MIDIplayersMonitor.ini                         設定ファイル(x86 / x64 共通)

  np2kai_x86.dll / np2kai_x64.dll                       PC-98 エミュレーター

  dosbox_pure_x86.dll / dosbox_pure_x64.dll             DOS/V エミュレーター

  pc98\        ROM・起動ディスク(FreeDOS(98))・KBEMS.SYS・pc98.ini

  players\     プレイヤーごとのフォルダ(設定ファイルと必要ファイル一覧)

README_ja.txt / update_ja.txt   説明書・更新履歴

同梱\          kb_MTS98_FM.kpi / kb_mimpi_FMboad.kpi(連動プラグイン)

source\        ソース一式

配布版(ディストリビュート版)には、権利が他の方・メーカーにあるファイル(PC-98 の ROM、各プレイヤーのプ

ログラム、変換ツール)は入っていません。 「配布版(ディストリビュート版)について.txt」と各フォルダの一覧を

見て、各自で用意してください。

02 動作環境と配布物
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アップデート / アンインストール

アップデートはフォルダの中身を上書きします(設定を残したい時は ini を残します)。アンインストールはフォ

ルダごと削除します。 作業用の一時ファイルは %TEMP%\kb_PC98MIDIplayersMonitor  にあります。

03 インストール

フォルダを置く — kb_PC98MIDIplayersMonitor フォルダを、KbMedia Player の Plugins フォルダの中

にフォルダごと置きます。

例: KbMedia Player\x64\Plugins\kb_PC98MIDIplayersMonitor\

1

ROM を置く — PC-98 実機から吸い出した bios.rom / itf.rom / FONT.ROM(と sound.rom)を pc98\  に

置きます。

2

プレイヤーを置く — 使いたいプレイヤーのファイルを players\<フォルダ>\  に置きます(4 章)。3

起動する — KbMedia Player を起動し、常駐版をダブルクリックします。曲を再生すると画面が出ま

す。

4
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各プレイヤーのフォルダには「kbpm_必要ファイル一覧.txt」があり、置くべきファイルが ★ 付きで書かれ

ています。 足りないプレイヤーはメニューで灰色になり、 [ファイル不足: …]  と表示されます。

フォルダ 置くもの

pc98\ bios.rom / itf.rom / FONT.ROM / sound.rom(PC-98 実機の ROM)

players\MIMPIV4\ MIMPIV4.EXE、WRDCMD2.COM、BU_MARU1.FON / BU_MARU2.FON(演出くんメカ)

players\TOOLS\ CVS.EXE / MM2S.EXE / SNG2S.EXE(RCP・MM2・SNG を MIDI に変換。KbMedia Player の

変換が無い時に使用)

players\DOSV\ DOS/V 用の日本語フォント(同梱。好みの FONTX2 フォントに差し替え可)

players\MIDIPLAYER1〜

5\

任意の PC-98 プレイヤーを追加(midiplayerN.ini に起動方法を書く)

起動ディスク(DOS)

PC-98 のプレイヤーは、同梱の FreeDOS(98) の起動ディスクで動かします(標準)。 pc98\pc98.ini  を DOS=MSDOS

にすると、 お手持ちの NEC MS-DOS 3.30 から作った起動ディスクでも動かせます(作り方は pc98.ini に記

載)。

PC-98 のフォント(v2.54)

右クリックメニューの「使用フォント」か、 pc98\pc98.ini  の Font=  で選びます。 AUTO (標準)は FONT.ROM、

無い時は東雲フォントから作った font_shinonome.bmp 。 pc98\fonts\  に置いた font.bmp 形式(anex86 / Neko

Project II 用 2048x2048)や FONT.ROM 形式のファイル名を書くと、そのフォントで表示します。

04 必要なファイルの準備
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常駐版

KbMedia Player を起動してから常駐版を起動します。タスクバーと通知領域にアイコンが出て、曲の再生が始

まると自動でウィンドウを表示します。 曲の途中から起動した場合は、プレイヤーを今の位置まで早送りして

から表示します。

操作 動作

右クリック メニュー(7 章)

マウスホイール KbMedia Player の音量を変更

中クリック 全画面表示(もう一度で戻る。Esc でも可)

左ドラッグ ウィンドウを移動

枠をドラッグ 縦横比を保ったまま大きさを変更

ダブルクリック 最大化 / 元に戻す

プレイヤーの切り替え

右クリック →「再生プレイヤー」で、再生中でも切り替えられます。新しいプレイヤーが追いつくまでは前の

画面を出し続け、 一度使ったプレイヤーに戻す時はすぐに表示します(KeepPlayers)。

連動プラグイン

kb_mimpi_FMboad.kpi(MIMPI を FM 音源ボード / BEEP で鳴らす)や kb_MTS98_FM.kpi(MTS98 の 86 音源 /

BEEP)で再生している時は、 同じモードの画面に自動で切り替えて表示します。

05 使い方

kb_PC98MIDIplayersMonitor ユーザーマニュアル ななしっく★れこーど 6



PC-98 用(NP2kai で動作)

プレイヤー フォルダ 主なファイル 備考

MIMPIV4 + 演出くんメ

カ (WRD)

MIMPIV4 MIMPIV4.EXE, WRDCMD2.COM 標準。WRD の演出を本家

どおり表示

MIMPIV4 MIMPIV4 MIMPIV4.EXE

MIMPIV3 (Ver3.8) MIMPIV3 MIMPIV3.EXE

Fu-Music Player FUMP FUMP.EXE, FUMP.INI

DECOPLAY v4.1 /

v6.1f

DECO41 / DECO61 DECOP.EXE, DECOP.CNF ほか

nplay NPLAY NPLAY.EXE, NPLAY.CFG, .DAT, .PTN,

.FNT

MIDI Display 0.54

(MIDSP)

MDISP21 / MDISP21N

/ MDISP98

MDISP.EXE, MDISP.CFG, SC88PRO.DEF

ほか

版ごとに WRD / なし を

選択

DTM Player DTMP DTMP.EXE

SPEANA (スペアナく

ん1号)

SPEANA SPEANA.EXE EMS は付属の

KBEMS.SYS

MIDカレイドスコープ

(MIDI98)

MIDI98 MIDI98.EXE, MIDI98.CFG RS-232C 出力

MTS98 + MPV98 MTS98 MTS98.COM, MPV98.COM

(MTS102N6.LZH から自動作成)

PC/AT(DOS/V)用(DOSBox Pure で動作)

プレイヤー フォルダ 主なファイル 備考

MIDI Display for DOSV / DOS

Extender版

MDISPV /

MDISPVX

MDISP.EXE (+DOS4GW.EXE),

MDISP.CFG, *.DEF

VESA 800×600、漢字表

示対応

DOSMid 0.9.5 (日本語対応版) DOSMID DOSMID.EXE (同梱)

KAREN KAREN KAREN.EXE ほか

Roland SMF Player SMFPLAY SMF-PLAY.EXE, ENGLISH.RLG,

MIDI_MPU.DRV

日本語未対応

SounDWorX MiDPLAY 0.41 MIDPLAY MP.EXE, DOS4GW.EXE 日本語未対応

MIDIOLA 1.0 MIDIOLA MIDI.EXE 日本語未対応・FM 音源

で同期

06 対応プレイヤー
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架空の曲「星降る遊歩道」(作曲: 月島ハルカ)を再生中の画面です。

MIMPIV4 MIMPIV3 (Ver3.8)

Fu-Music Player DECOPLAY v6.1f

nplay

MIDI Display (PC-9821)

06 対応プレイヤー — 画面例
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DTM Player SPEANA

MIDカレイドスコープ MTS98 + MPV98

MIDI Display for DOSV DOSMid
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KAREN Roland SMF Player

MiDPLAY MIDIOLA
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メニュー 内容

再生プレイヤー 表示するプレイヤーを選びます。再生中でも切り替えられます。

1.0倍 / 1.5倍 / 2.0倍 ウィンドウの大きさ。枠のドラッグでも縦横比を保って変えられま

す。

WRD 表示設定 本家 MIMPIV4 / 演出くんメカの起動オプション(/BAR /WOLD /WF /G

/P: /C /F /V)。

使用フォント PC-98 のプレイヤーのフォント。自動 / FONT.ROM / 東雲フォント / フ

ォントA・B・C など(無いものは灰色)。pc98.ini の Font= に保存。

全画面表示 マウス中クリックでも切り替え。Esc で戻ります。

kb_mimpi_FMboad.kpi で再生中は MIMPI を

FM 音源モードで表示

FM 音源ボード / BEEP の再生に合わせて MIMPI を表示(標準 ON)。

MTS98(86音源/BEEP)再生ときはMPV98優先 kb_MTS98_FM.kpi の再生時に MTS98 + MPV98 で表示(標準 ON)。

左ドラッグで画面移動 画面をつかんでウィンドウを動かします(標準 ON)。

kbmplayer終了時に自動終了 常駐版を KbMedia Player と一緒に終了します(標準 OFF)。

同時起動を可能にする[複数プレイヤーを同時表

示に使用する]

常駐版を複数起動して、別のプレイヤーで並べて表示できます(標準

ON)。

ウィンドウバーを消す タイトルバーと枠を消し、プレイヤーの画面だけにします(標準

OFF)。大きさは画面の端をドラッグ。

English Language Mode メニューとタイトルを英語にします(標準 OFF)。固有名詞はローマ字

と日本語の併記。

kb_PC98MIDIplayersMonitor について ソフト名・バージョン・ななしっく★れこーど を表示します。

プレイヤーが読める形式(MIMPI の RCP / MM2 など)はそのまま渡します。読めない形式は、KbMedia Player

が変換した SMF (kb2smf.kpi による .rcp .r36 .g36 .mcp .mus .mld .pmd .zmd .zms .sng .mm2 .mmc .seq)を

渡し、それが無い時は players\TOOLS の変換ツールを使います。

書庫の中の曲も表示できます。LZH / ZIP は本ソフトが展開し、RAR / 7z / CAB / TAR などは KbMedia Player の

書庫プラグイン(kbunarc.kpi)を使って 曲と同じフォルダのファイルだけを展開します。書庫の中の書庫にも対

応しています。

07 右クリックメニュー

08 曲の形式・書庫
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kb_PC98MIDIplayersMonitor.ini (x86 / x64 共通、Shift_JIS)。ほとんどの項目は右クリックメニューからも変え

られます。

キー 内容

Player= 使うプレイヤーの ID(MIMPI4W / MIMPI4 / FUMP / NPLAY / MDISP21 / DOSMID / KAREN

…)

Wrd_<ID>= WRD を表示する(1)/しない(0)

Opt_<ID>= プレイヤーに追加する起動オプション

OffsetMs= 画面のずれの補正(ミリ秒)。+ で画面が遅れます

TurboMult= シーク・切り替え時に追いつく間の早送り(標準 2、0 = 使わない)

KeepPlayers= 切り替えた後も前のプレイヤーを裏で動かしておく数(0〜4、標準 2)

AllowMulti= /

HideTitleBar=

同時起動(標準 1)/ ウィンドウバーを消す(標準 0)

English= English Language Mode(標準 0)

DosvKanaFont= MDISP for DOSV のかな:WRDCMD(演出くんメカの .FON から作る)/ DOSV

Log= 1 で %TEMP%\kb_PC98MIDIplayersMonitor\ にログを出します

09 設定ファイル
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Q. 画面が出ない・一瞬黒い画面が出てすぐ隠れる

A. プレイヤーのファイルが足りないか、曲が見つかっていません。右クリック →「再生プレイヤー」で灰色

になっていないか確認し、ini の Log=1 で出るログを見てください。常駐版は KbMedia Player を起動してから

起動します。

Q. メニューのプレイヤーが灰色で選べない

A. [ファイル不足: …] に表示されたファイルを players\<フォルダ>\ に置いてください。各フォルダの

「kbpm_必要ファイル一覧.txt」に一覧があります。

Q. 「… からの MIDI 出力を待っています」のまま

A. プレイヤーがその曲を読めていません(形式・大きさの制限など)。別のプレイヤーに切り替えてください。

Q. 音と画面がずれる

A. ini の OffsetMs で調整します。KbMedia Player の MIDI デバイスの「遅延時間」も確認してください。

Q. MS-DOS で起動したい

A. pc98\pc98.ini を DOS=MSDOS にし、お手持ちの NEC MS-DOS 3.30 から作った boot_template.hdi を

pc98 に置きます(作り方は pc98.ini)。

本ソフトについての質問を、KbMedia Player の作者の方や各プレイヤーの作者の方に問い合わせないでくださ

い。

10 困ったときは
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構成要素 ライセンス・権利

np2kai_x86.dll / np2kai_x64.dll Neko Project II kai を改造したもの(差分は source に同梱)

dosbox_pure_x86.dll / dosbox_pure_x64.dll DOSBox Pure を改造したもの。GPL

v2(LICENSE_DOSBox_Pure.txt)

pc98\boot_template_fd.hdi FreeDOS(98) カーネル(GPL v2、lpproj/fdkernel nec98test)と

nekoDOS の RUN.COM

KBEMS.SYS / GINIT.COM 本ソフト付属(ソースは source\tools)

players\DOSMID DOSMid 0.9.5(Mateusz Viste、BSD ライセンス)を日本語対応に

改造

players\DOSV のフォント /

pc98\fonts\font_shinonome.bmp

東雲フォント(Public Domain)から作成

各プレイヤー・ROM それぞれの作者・メーカーに権利があります

ソース一式(改造の差分を含む)は source フォルダにあります。単体での商業用途での利用・配布・販売はご遠

慮ください。

kb_PC98MIDIplayersMonitor ユーザーマニュアル Version 2.57

発行:ななしっく★れこーど

作成者:とおりすがり

2026年10月
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